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III. Требования к условиям реализации основной образовательной программы 

дошкольного образования

3.3.4. Развивающая предметно-пространственная среда должна быть 

содержательно-насыщенной, трансформируемой, полифункциональной, 

вариативной, доступной и безопасной.

1) Образовательное пространство должно быть 

оснащено средствами обучения и воспитания 

(в том числе техническими), …….



Эмоциональный 

подъём

Желание 

добиться успеха





Игра Interactive fiction (дословно — интерактивная художественная 

литература; текстовые квесты; adventure — приключенческая игра) —

разновидность компьютерных игр, в которых взаимодействие с 

игроком осуществляется посредством текстовой и графической 

информации. 

Интерактивные игры – это деятельность дошкольников под 

непосредственным руководством воспитателя, в процессе которой дети 

получают уникальную возможность научиться бесконфликтному и 

доброжелательному общению. 



Преимущества использования интерактивных игр для педагога:

1) Компьютер игры на занятии усиливает функцию, повышает скорость обмена информацией 

между ребенком и педагогом.

2) Деятельность детей реализуется в игровой форме.

3) Закрепление пройденного материала в игровой форме.

4) Решение большого круга обучающих и развивающих задач.

5) Высокая скорость обновления дидактического материала на экране экономит время на занятии, 

делает занятие более динамичным.

6) Реализация социального заказа, обусловленного информатизацией современного общества.



Преимущества использования интерактивных игр для ребенка:

1) Использование интерактивных игр позволяет включаться трем видам памяти: 

зрительной, слуховой, моторной.

2) Новые способы подачи материала, помогают развитию непроизвольного внимания.

3) Развитие мелкой моторики детей.

4) Повышение самооценки ребенка.

5) Развитие активного восприятия.

6) Развитие таких волевых качеств, как самостоятельность,

собранность, усидчивость 







Этапы  при создания интерактивной игры: 

1. выбор темы; 

2. постановка цели и задач игры;

3. установка правил;

4. отбор иллюстративного материала;

5. создание игры в программе Power Point;



ВАЖНО!

Использовать игру только в соответствии с 

 СанПином

 Возрастными особенностями

 Индивидуальными особенностями







Благодарю за внимание


